Regelwerk fur Kleinfeld-FuBballturnier
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Turnierverlauf

Das Fulballturnier ist auf 8 Mannschaften beschrankt. Der Ablauf ist Unterteilt in eine
Gruppenphase (Gruppe A und Gruppe B) und vier Platzierungsspiele. Die Platzierungsspiele

bestreiten die Mannschaften mit der gleichen Gruppenplatzierung.

In der Gruppenphase erhalt die Siegermannschaft 3 Punkte, die Verlierermannschaft 0O

Punkte. Bei einem Unentschieden erhalten beide Mannschaften 1 Punkt.
Bei Punktgleichheit entscheidet die Tordifferenz Uber die Platzierung.

Bei Punkt- und Tordifferenzgleichheit entscheiden die erzielten Tore Uber die Platzierung.

Spielfeld
Die SpielfeldgréRe betragt 40 m x 25 m.

Der Torraum ist ein Halbkreis mit einem Radius von 3 m ausgehen von der Mitte des Tores.

Kein Spieler darf das Tor mit Handen blockieren oder in den Torraum treten.

Die Auswechselbanke befinden sich an der Seitenlinie.
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Tor

Die Male der Tore betragen 1,5m x 1,0 m.

Anzahl der Spieler:innen

Pro Team 5 Feldspieler, Kein Torwart.

Fliegender Wechsel, Feldspieler muss Einwechselspieler ,,abklatschen®

Dauer des Spiels

Die Spieldauer betragt 12 Minuten.

Schiedsrichter:innen

Ein:e Schiedsrichter:in ist pro Spiel auf dem Spielfeld. Die Entscheidungen des:r

Schiedsrichters:in sind endguiltig.

Beginn und Wiederaufnahme des Spiels

¢ Anstol} Spielfeldmitte von Team Tor A

e Seitenaus per Einschiel3en:

O

O
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Es kann nicht direkt ein Tor erzielt werden.

Wenn der Ball in das gegnerische Tor geht, wird auf Absto3 entschieden.
Wenn der Ball in das Tor des einschieRenden Teams geht, wird auf EckstoR
entschieden.

Alle Gegner mussen einen Abstand von mindestens 2 m zu der Stelle auf der
Seitenlinie einhalten, an der das Einschief3en auszufuhren ist.

Der einschieRende Spieler darf den Ball erst wieder beriihren, nachdem dieser

von einem anderen Spieler berihrt wurde.

e Toraus (Abstol) per Einschielden

e Toraus (Ecke) per Einschiefl3en

e Ansto3 nach Tor: Losdribbeln oder per EinschieRen aus eigenem Torraum,

gegnerische Mannschaft zieht sich in eigene Halfte zuriick



Strafstold, Freistol}, Gelbe & Rote Karten

e Fouls werden mit einem indirekten Freistol geahndet.

¢ Bei einem Strafstol} schieldt der Schiitze von der Mittellinie wahrend sich die Spieler
beider Mannschaften hinter der Mittellinie befinden. Der Strafstof3 wird durch ein Signal
des:r Schiedsrichters:in freigegeben.

e Bei zwei Gelben Karten flir ein Team innerhalb eines Spiels oder einer Roten Karte

erfolgt ein Strafstof3.

Gesundheit und Sicherheit

o Spielende durfen keine gefahrlichen Gegenstande verwenden oder tragen (Halsketten,
Ringe, Ohrringe, Armbander, Uhren usw.)
e Um Verletzungen vorzubeugen, weist die Turnierleitung auf Fullball angemessene

Ausristung hin.
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